
Kidtopia Projesi: Hayal 

Gücünün Gücü 

Kidtopia, öğrencilerin hayal gücünü kullanarak bir ülke inşa etmelerini 
sağlayan, yaratıcı ve disiplinlerarası bir eğitim projesidir. 

by buğra YALÇIN 
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Bir Ülke Kurmak 

Demokrasi 

Öğrenciler, kendi anayasalarını yazarak ve liderlerini 
seçerek demokratik değerleri keşfederler. 

Yaratıcılık 

Bayrak, marş, para birimi ve ulusal günler gibi semboller 
tasarlayarak hayal güçlerini kullanırlar. 
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21. Yüzyıl Becerileri 

1 Eleştirel Düşünme 

Öğrenciler, ülkenin 
sorunlarını analiz eder ve 
çözüm yolları bulurlar. 

2 Problem Çözme 

Yaratıcı çözümler 
geliştirerek ve bunları 
uygulayarak sorunlara 

çözüm bulurlar. 

3 Ekip Çalışması 

Birlikte çalışarak, farklı bakış açılarını değerlendirerek ve iş 
birliği yaparak projeyi tamamlarlar. 
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Dijital Okuryazarlık 

Teknoloji 

Dijital araçları kullanarak, güvenli 
internet kullanımı ve medya 
okuryazarlığı konusunda bilgi 
sahibi olurlar. 

Küresel Farkındalık 

Dünya barışı ve sürdürülebilirlik 
gibi konulara odaklanarak küresel 
farkındalıklarını geliştirirler. 
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Empati ve Toplumsal Sorumluluk 

1 

Farklı Bakış Açıları 

Başkalarının ihtiyaçlarını ve bakış açılarını anlamak. 

2 

Toplumsal Sorunlar 

Toplumsal sorunlara duyarlı olmak ve çözüm önerileri geliştirmek. 

3 

Sorumluluk 

Topluma karşı sorumluluklarını yerine getirmek. 
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Kidtopia'nın Faydaları 

Yaratıcı Düşünme 

Öğrenciler, hayal güçlerini 
kullanarak yeni fikirler üretir 
ve bunları somut projelere 
dönüştürür. 

Problem Çözme 

Öğrenciler, karşılaştıkları 
sorunlara çözüm bulmak için 
farklı stratejiler geliştirir. 

Ekip Çalışması 

Öğrenciler, birlikte çalışarak, iş birliği yaparak ve farklı bakış 
açılarını değerlendirerek projeyi tamamlarlar. 
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Kidtopia'da Öğrenme 

1 
Hayal Etmek 

Öğrenciler, kendi ülkelerini hayal ederek yaratıcı düşünmelerini geliştirirler. 

2 

Tasarım 

Öğrenciler, ülkenin temel yapı taşlarını tasarlayarak problem çözme 
becerilerini geliştirirler. 

3 

Uygulama 

Öğrenciler, tasarımlarını hayata geçirerek ekip çalışması 
ve iş birliği becerilerini geliştirirler. 
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Kidtopia'nın Etkisi 

1 
Demokrasi 

Öğrenciler, demokratik değerleri 
anlar ve bunları günlük hayata 

uygular. 

2 

Yaratıcılık 

Öğrenciler, yaratıcı düşünmelerini 
geliştirir ve yenilikçi fikirler üretir. 

3 

Empati 

Öğrenciler, başkalarının 
ihtiyaçlarını anlar ve empati kurar. 
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Kidtopia'da Varandaşlık 

İş Birliği 

Öğrenciler, birlikte çalışarak, iş birliği yaparak ve farklı bakış 
açılarını değerlendirerek projeyi tamamlarlar. 

Eleştirel Düşünme 

Öğrenciler, fikirleri eleştirel bir şekilde değerlendirir ve en 
iyi çözümleri bulmak için tartışırlar. 
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Kidtopia'nın Geleceği 
Kidtopia, öğrencilerin yaratıcı düşünme, problem çözme ve ekip 
çalışması becerilerini geliştirerek, demokratik bir toplumun temel 
dinamiklerini anlamalarını sağlayan bir proje olarak gelecekte de devam 
edecektir. 
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